MAM 2.0

Instalación para no expertos

Debido a que me he encontrado con muchos usuarios que me preguntan sobre cómo se hace la instalación de los programas, escribo aquí algunas notas de cómo instalar dicho programa:

· 1º Se ha de bajar de internet el programa completo. Si no se ha bajado el 100% del archivo zip no tendrá los archivos necesarios para que se ejecute el programa correctamente.

· 2º Se abre el archivo con el WINZIP 8.0 o superior. ( no ejecutar la aplicación desde el winzip directamente, porque el programa todavía no está descomprimido ). Si utilizamos Windows XP, el propio sistema tiene la capacidad de descomprimir programas, además de un asistente para la descomprensión de archivos.
· 3º  Sin marcar ningún archivo pulsar el botón Extract (extraer), aparecerá otra ventana donde tenemos que hacer lo siguiente: en el pequeño cuadro de texto que aparece en la esquina superior izquierda de título “Extract to” escribir la ruta donde queremos situar el programa. Ejemplo “C:\MAM”, y pulsar el botón Extract que se encuentra en la esquina superior derecha de la ventana.

· 4º Observaremos que el ordenador hace unas cuantas operaciones que consisten en: crear la carpeta, descomprimir los archivos y guardarlos en dicha carpeta.

· 5º Con el Explorador de Windows o desde mi PC buscar la carpeta creada, y pulsar sobre la aplicación “MAM.exe”. El programa debería empezar a funcionar.

Nota: Para instalar el programa en wXP es necesario ejecutarlo al menos una vez desde una cuenta de administrador de equipo. Después se podrá ejecutar desde una cuenta limitada.
Nota2: puede que en algún ordenador el programa no se ejecute por algún error ( sobretodo si es con WXP ). Normalmente, siempre se soluciona registrando el control gif89.dll . Este control se registra de la siguiente forma: se copia el archivo gif89.dll a la carpeta windows/system en algunos sistemas operativos es windows/system32 y después nos vamos al menú inicio – ejecutar –  escribimos REGSVR32.EXE marchoso.ocx y pulsamos intro. También podemos bajarnos una pequeña aplicación que se encuentra en “Problemas con XP” que se encarga del registro del control
NOVEDADES DE LA VERSIÓN 2.0

· Se corrige un error.

· Se ha añadido un control del tiempo y de los movimientos realizados, con la idea de hacerlo un poco más competitivo.

· Se han añadido algunas imágenes más.
Descripción del programa
MAM es un programa de puzzles pensado para el usuario infantil. El sistema que utiliza consiste en llevar las piezas con el clic del ratón de un lugar a otro hasta completar la imagen. El programa tiene habilitada la posibilidad de seleccionar el número de divisiones del puzzle con el fin de  aumentar o disminuir su dificultad. Lo que caracteriza significativamente este programa de puzzles es que una vez terminado incorpora animación que además puede ser editada por el usuario.
El programa corre en Windows98 o Windows XP o superior.
El programa es 100% gratuito sin ningún tipo de limitación, y se puede distribuir siempre que no exista ánimo de lucro.

CARACTERÍSTICAS DEL PROGRAMA

Después de pasar la primera pantalla, nos aparecerá un formulario donde deberemos seleccionar en este orden:
· Número de piezas del puzzle. 

· La imagen que queremos utilizar.

Pasaremos así al programa principal donde se nos moverán las partes de la imagen al azar. 

Para pasar un trozo de la imagen de un lugar a otro hacemos un clic, dicho trozo se enganchará al puntero del ratón y con otro clic se soltará.
El programa además tiene otros botones que hacen las siguientes acciones
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 Enseña la totalidad de la imagen
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Hace visibles los trozos del puzzle que están bien colocados.
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Cambia las líneas de separación entre las piezas del puzzle.
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Cambia de imagen.
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Permite salir del programa.

En caso de terminar  el puzzle el programa realizará unas animaciones.

OBSERVACIONES DEL PROGRAMADOR

Como programador me gusta hacer programas abiertos y con sencillez en el manejo. Por esta razón el usuario de este programa puede:
· Añadir, cambiar y borrar todas las imágenes que quiera. Naturalmente, estas imágenes deberán ser lo suficientemente grandes para que abarquen el rompecabezas teniendo en cuenta la configuración de la pantalla ( 640x480, 800x600, 1024x768 )escenarios del programa. Estas imágenes pueden tener la extensión gif, bmp, o jpg y se almacenan en la carpeta “imagenes”. Las imágenes editadas se han adaptado para la resolución 800x600.
· Cambiar  los gifs animados y sonidos siempre que lleven el mismo nombre.

· Con el programa Mameditor podemos editar animaciones de la imagen que queramos. Para ello, consultar Mameditor.doc.
El programa necesita también las librerías básicas de Visual Basic 5.0 que normalmente están por defecto en todos los windows superiores al 98, además de una librería que hace posible la animación de los gifs ( gif89.dll )
Nota: Muchos de vosotros me escribís y yo como no soy un maleducado respondo siempre a vuestros e-mails. Ahora bien, en ocasiones me encuentro que los e-mails me son devueltos y otras veces no tengo la certeza de que hayan llegado a su destino. Por tanto, cuando alguno de vosotros crea que ha pasado alguna de estas cosas puede ponerse en contacto a través del grupo de msn.com (consultar en la web). La ventaja que tiene este sistema es que permite visualizar via web el mensaje y las respuestas posteriores. Yo consulto la web del grupo regularmente y contesto todos los mensajes que me dirigís a mi persona como autor de los programas JFFA.
Espero que este programa les guste mucho a vuestros hijos/as y/o alumnos/as.

No sé si me olvido de algo!!!
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DEDICATORIA
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DATOS DEL PROGRAMADOR

JOSÉ FERNANDO FERNÁNDEZ ALCALDE ( JFFA) Los nombres y apellidos que me pusieron mis padres.

Me llaman Fernando.

PROFESOR DE INFORMÁTICA ( también TECNOLOGÍA )

ESCOLA CULTURAL

BADALONA (BARCELONA)

ESPAÑA

jffa@ozu.es
Mis webs

http://www.soldetardor.com/jffa/

http://www.xtec.es/~fferna49
http://sapiens.ya.com/jffa1962/
Si queréis estar informados de las novedades de mis programas os recomiendo que forméis parte del grupo que he creado en el portal msn. Para más información consultar en una de mis webs
